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Intention oz Design

* Etre proche du Designh de Rovio

L'utilisation des 3 matieres (bois, pierre, verre) et d’'un
maximum d’oiseau en fonction de la difficulté du niveau.

Les map on parfoit des théme (far-west / pirate ....)

 L’action presente

Récompenser |'utilisateur quand le tir est réussi avec des
explosion ou des réactions en chaine (« effet boule'de neige »)
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Intention oz Design

* Livréee le niveau dans les temps

Conformément a ce que j'ai promis lors de I'entretien, qu’il soit
bon (ou parfait ).




Personnages
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Y Player Start

Bolls « Aka : Bird shot »

Plerre TNT:

explose au contacte
(olseaux & bloc tombant)
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Personnages
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Normal contre tous Fort contre Pierre
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Map Urart | ; Easy

« 1type d’oiseau / projectile

1 groupe d’ennemie

 Player start proche de la zone de jeu
 Precision approximative du joueur accepteée

 Reussite en 1 tir (mais beaucoup de projectile en réserve pour
I'apprentissage du « lance - oiseau »
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[heme oe map ; « cxploration oe la Pyramice »
Level i «=asgy»
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Map Urait /2 - Medium

- 2-3type d’oiseau / projectile

« 2 -3 groupes d’ennemies peu espaceée

 Player start proche ou mi distance de la zone de jeu

 Le joueur dois commenceé a savoir (vraiment) controlée ces tir
 Reussite entre 1 et N-1 tire (soit N le nombre de projectile)

 Apparition des Bonus (TNT & Gateau)
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[heme oe map : « Panigue dans le Lentre ville »
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Map Uralt o - Hard

« 3-4type d’oiseau / projectile

« 3 -4 groupes d’ennemies espacé ou tres espace

 Player start mi distance ou loin de la (grande) zone de jeu

* Precision (quasi) chirurgical & timing (quasi) parfait
 Reussite entre N -2 et N tire (soit N le nombre de projectile)

 Apparition d’ennemie de type «Boss »
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[heme o map ; « Assaut oy chidteay »

Level 3 <Hard»
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Level 3 <Hard»




Level 3 <Hard»
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Level 3 <Hard»
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